WYMAGANIA EDUKACYJNE Z PLASTYKI DLA KLASY VII

Zagadnienia
wiodace

Zalozone osiagniecia ucznia

podstawowe

ponadpodstawowe

Uczen:

Jezyk plastyki

- okresla znaczenie rysunku, szkicu, pomystu w pracy
artystow réznych dziedzin

- rozpoznaje dziedziny sztuki, niektore techniki i
narzedzia artystyczne okreslonej dziedziny sztuki

- zna podstawowe pojecia dotyczace barw, plamy
barwnej, faktury, kompozycji, perspektywy

- opisuje dzieta roznych dziedzin sztuki

- tworzy proste barwne kompozycje na zadany temat

- okresla r6znorodne znaczenie rysunku jako sposobu okreslania
ogolnej koncepcji, szkicu pomystu dzieta u artystow réznych
dziedzin sztuki

- precyzyjnie okresla dziedziny sztuk plastycznych oraz ich
zasadniczych, waznych cech charakterystycznych oraz srodkéw
wyrazu stosowanych przez artystow okreslonej dziedziny sztuki,
sposobu pracy i waznych narzedzi Kilku roznigcych si¢ od siebie
technik

- Swiadomie korzysta z zasad kompozycji, perspektywy i
$wiattocienia

- opisuje dzieta r6znych dziedzin sztuki

- wyraza wlasne zdanie na temat dziedzin plastyki

- tworzy oryginalng, ztozong kompozycje plastyczng na
wskazany temat

O interpretacji
Swiata w dzietach
sztuki

- okresla cechy impresjonizmu i postimpresjonizmu jako
Kierunku w sztuce

- tworzy prosta kompozycje malarskg z zastosowaniem
kolorystyki nawigzujacej do obrazéw impresjonistow

- okresla cechy rzezby konca XIX w.

- okresla cechy realistycznego sposobu przedstawiania
swiata w dzietach sztuki

- tworzy proste kompozycje pejzazowe

- opisuje wybrane dzieta r6znych dziedzin sztuki

- precyzyjnie okresla cechy impresjonizmu i postimpresjonizmu
jako kierunkow w sztuce, rozpoznaje w dzietach metody
malowania

- okresla zwigzek impresjonizmu z odkryciami konca XIX w.

- tworzy oryginalng kompozycje malarskg z zastosowanie
impresjonistycznej metody malowania

- okresla cechy 1 tendencje w rzezbie konca XIX w.

- opisuje i poréwnuje roznorodne formy dziet

Inspirujacy Swiat
sztuki nowoczesnej

- wymienia kierunki sztuki nowoczesnej: fowizm
ekspresjonizm, kubizm, surrealizm
- dokonuje prostych porownan dziet fowistow 1

- okresla cechy fowizmu, ekspresjonizmu, kubizmu i surrealizmu
- zna pojecia : ekspresja, deformacja i synteza formy
- tworzy oryginalng kompozycj¢ malarska nawiagzujaca do




ekspresjonistow

- okresla cechy kubizmu na podstawie formy wybranego
obrazu

- tworzy prosta kompozycj¢ malarskg 0 uproszczonych,
geometrycznych ksztattach, nawigzujgca do kubizmu

- tworzy kompozycje surrealistyczng poprzez zestawienie
| zmiang¢ proporcji przedmiotow

- tworzy prosta rzezb¢ nawigzujaca do rzezby
kubistycznej lub organicznej

- zna poje¢cia : urbanistyka, funkcjonalizm, styl
architektoniczny

- projektuje wspolczesng budowle

fowizmu i ekspresjonizmu

- zna cech kubizmu, uproszczenia natury do form geometrycznych

- tworzy kompozycj¢ w duchu kubizmu, geometryzacja ksztattow
przedstawianych przedmiotéw jednoczesnie z kilku stron

- okresla cechy surrealizmu, sposobu malowania, rodzaju
perspektywy

- tworzy oryginalng kompozycje¢ surrealistyczng

- okresla cechy rzezby kubistycznej i organicznej

- tworzenie rzezby nawigzujacej do rzezby kubistycznej lub
organicznej

- okresla cechy form budowli, przyczyny przemian w architekturze
od konca XIX wieku do potowy XX wiek zwigzanych z
rozwojem miast, rozwojem przemystu, przemianami
cywilizacyjnymi, zastosowaniem nowych materiatow

- zna pojecie urbanistyka i okresla jej zwiazki z architekturg

- okresla cechy stylu architektonicznego i funkcjonalizmu

- projektuje wspotczesng budowle o ciekawej, oryginalnej
formie, wkomponowana w otoczenie, krajobraz

Wspotczesny Swiat
sztuki

- zna kierunki w sztuce XX wieku: informel,
neofiguracja, op - art, pop — art, hiperrealizm,,
konceptualizm

- projektuje proste opakowanie nawigzujgce do pop - artu

- tworzy barwny projekt dzieta land — artu z elementami
kolazu

- zna poj¢cia: awangarda, asamblaz, instalacja forma
przestrzenna happening performance

- tworzy instalacj¢ na wskazany temat

- poréwnuje cechy dwoch wybranych dziatan

- tworzy plan prostego happeningu o tematyce
ekologicznej

- zna niektore dzieta artystow polskich 2. potowy XX
wieku

- tworzy obiekt sztuki z potaczenia przedmiotu i obrazu

- tworzy uproszczong kompozycje barwna wynikajacag z

- okresla cechy dziet reprezentujacych informel, neofiguracje,
op — art pop — art, hiperrealizm, konceptualizm

- projektuje oryginalne popakowanie nawigzujace do pop - artu

- tworzy barwny ciekawy projekt dzieta land — artu z elementami
kolazu

- tworzy oryginalng instalacje¢ na wskazany temat

- zna cechy 1 specyfike dzialan plastycznych trwajacych w czasie

- porownuje cechy kilku dziatan plastycznych przebiegajacych
w okres$lonym czasie

- tworzy plan ciekawego happeningu o tematyce ekologicznej

- zna charakterystyczne dzieta artystow polskich 2. potowy
XX wieku

- tworzy oryginalny obiekt sztuki z potaczenia przedmiotu 1
obrazu o ciekawej kompozycji formie i przekazie

- tworzy ciekawa kompozycj¢ barwng wynikajacg z wiernego
obserwowania rzeczywistosci lub nawigzania do niej




wiernego obserwowania rzeczywistosci lub nawigzania
do nigj

Media w sztuce,
sztuka w mediach

- okresla rodzaje fotografii

- wykonuje prosty fotomontaz

- zna pojecia: teatr, scena teatralna, kurtyna, aktor,
kostium, lalka, marionetka

- Zna rézne rodzaje teatrow

- tworzy prosta kompozycje przedstawiajaca scene
teatralng, scenografie i aktoréw

- zna pojecia: teatr plastyczny, happening, performance

- wykonuje na twarzy lub odkrytych czgsciach ciata
prostego makijazu nawigzujacego do dziatania
ekologicznego

- Zna pojgcia: rezyser, scenarzysta, scenariusz, fabuta,
operator, kadr

- zna rozne rodzaje filmoéw

- zna pojecie - animacja,

- tworzy prostg postac oraz tlo do rysunkowego filmu
animowanego

- zna pojgcia: prezentacja i sztuka multimedialna

- zna cech prezentacji interaktywnych

- tworzy w zespole krotka prezentacje o najblizszej
okolicy, zabytkach

- opisuje fotografie artystyczng i poréwnuje jg z fotografia
uzytkowa

- wyraza wlasne zdanie na temat wybranych fotografii

- tworzy wieloelementowy fotomontaz

- okresla istotne elementy wptywajace na ksztatt przedstawienia
1jego oprawe plastyczng

- wykonuje na twarzy lub odkrytych cz¢éciach ciata oryginalnego
makijazu nawigzujacego do dziatania ekologicznego

- opisuje wyglad sceny, dekoracji, aktorow, $wiatta na scenie,
kurtyny na podstawie zdj¢¢ teatralnych

- zna rozne rodzaje teatroOw i potrafi je wskaza¢ w najblizszej
okolicy

- tworzy oryginalng kompozycje przedstawiajaca scen¢ teatralna,
scenografi¢, aktorow i $wiatta na scenie

- zna pojecia: teatr plastyczny, happening, performance i zauwaza
roéznice miedzy nimi a tradycyjnymi przedstawieniami w teatrze
dramatycznym

- tworzy rekwizyty do przedstawienia lub akcji o tematyce
ekologicznej

- zna elementy historii kina zwigzane z przejsciem od kina
niemego do dzwigkowego

- zna istotnych tworcow dzieta filmowego 1 okresla znaczenie
ich pracy w tworzeniu filmu

- zna rézne rodzaje planoéw filmowych 1 potrafi je wskaza¢ w
kadrach

- zna rozne rodzaje filmoéw 1 wskazuje ich specyfike

- zna specyfike tworzenia filmu animowanego

- tworzy oryginalng posta¢ oraz tto do rysunkowego filmu
animowanego w kilku zdjg¢ciach

- zna pojecia: prezentacja 1 sztuka multimedialna 1 okre$la ich
elementy




- tworzy w zespole dtuzsza prezentacj¢ o najblizszej okolicy,

zabytkach wykorzystujac tekst, muzyke i obrazy (fotografie)

- tworzy plakat dotyczacy koncertu lub filmu uzywajac nietypowe;j
formy graficznej

Sztuka i rynek

- zna pojgcia: znak plastyczny prosty i ztozony reklama
plakat grafika uzytkowa, grafika warsztatowa

- tworzy plakat dotyczacy koncertu lub filmu

- zna pojecia: oryginal, kopia, reprodukcja, replika,
plagiat, pastisz, prawo autorskie

- okresla sposoby naruszania prawa autorskiego

- wykonuje projekt zaproszenia na wystawe znanego
artysty

- okresla cechy formy i zastosowanie grafiki uzytkowej w zyciu
codziennym

- zna znaczenie znaku plastycznego i liternictwa w ré6znych
formach grafiki uzytkowe;j

- tworzy ciekawy plakat dotyczacy koncertu lub filmu uzywa
nietypowej formy graficznej i odpowiednie polaczenie znaku
plastycznego i tekstu

- okresla r6zne sposoby naruszania prawa autorskiego

- tworzy projekt ciekawego, oryginalnego zaproszenia na wystawe
znanego artysty

Estetyka i
funkcjonalno$¢
otoczenia

- zna pojecia: architekt, architektura wspotczesna,
urbanistyka, projekt architektoniczny, funkcjonalno$é¢
- wykonuje projekt modelu bryty wspodtczesnej budowli
nawigzujacej do zwartej bryly rzezbiarskiej albo
azurowe] formy przestrzennej

- zna pojecia: estetyka, architektura wnetrz, wzornictwo
przemystowe, rzemiosto artystyczne, minimalizm
architektura zieleni architektura krajobrazu

- tworzy uproszczony projekt pokoju lub przestrzeni
przeznaczonej do odpoczynku ( balkon taras ogrod)

- okresla roznorodnos¢ i bogactwo architektury wspotczesnej

- tworzy ciekawy projekt bryly wspotczesnej budowli
nawigzujacej do zwartej bryty rzezbiarskiej albo azurowej formy
przestrzennej

- okresla i rozumie znaczenie estetyki w Zyciu codziennym,
w tym estetyki wnetrz, przestrzeni i mieszkania, wypoczynku
i rekreacji jako najblizszej przestrzeni zycia cztowieka

- rozumie znaczenie ekologii we wspotczesnym wzornictwie
przemystowym zwigzanym z wystrojem wnetrz

- tworzy ciekawy, przemyslany projekt pokoju lub przestrzeni
przeznaczonej do odpoczynku ( balkon taras ogrod) stosujac
zasady funkcjonalizmu, kompozycji i kolorystyk




